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RIKSOMFATTANDE MODELLEN FOR HOBBYTIMMAR — HOBBYER | SKOLOR UTGAENDE FRAN BARNS OCH UNGAS ONSKEMAL

TILL LASAREN

Ar 2016 inledde undervisnings- och kulturministeriet regeringens omfattande spetspro-
jekt! for att géra konst och kultur tillgangligare fér barn och unga. Jag fick fungera som
ordférande for sakkunniggruppen i detta projekt. Projektet féregicks av en utredning av
de basta satten att framja konst- och kulturdeltagandet bland alla barn och unga. | utred-
ningen konstaterades att skolorna har en unik mojlighet att forbattra tillgangen till konst
och kultur for barn jamfort med andra aktorer. Dartill kan de framja barnens vélbefinnande
genom hobbyverksamheten i skolan.

Utgangspunkter for projektet var ett hogklassigt innehall och att ta hansyn till barnens
onskemal. Malet for projektet var att i skolorna erbjuda sddana konsthobbyer som barnen
hade 6nskat. Som planerare och ledare for verksamheten fungerade yrkespersoner inom
konst och kultur, av vilka kravdes pedagogiskt kunnande.

For att utreda skolelevernas 6nskemal utarbetade man redan i borjan av projektperioden en
riksomfattande skolelevsenkat?. | enkaten fragade man eleverna vilka konst- och kulturhobbyer
och idrottshobbyer de skulle vilja ha i skolan. Mobilenkaten skickades till alla 2 200 grundskolor
i landet. Enkaten har hittills genomforts tre ganger (2016, 2018 och 2019) och varje ar har unge-
far 100 000 skolelever deltagit i den via skolans dator, pekpadda eller med egen telefon.

Stodet till hobbytimmarna fortsatte ar 2019. Undervisnings- och kulturministeriets under-
stod fordelas till skolorna utgaende fran resultaten i enkaten. Sokande kan hitta barnens
onskemal sorterat per skola pa ministeriets webbplats. | enkédten tog man dven med mer
omfattande frdgor om hobbyer och om att utveckla saker som paverkar vardagen. All den
insamlade informationen har utnyttjats i utvecklingen av ministeriets kulturpolitik.

1 Statsminister Juha Sipilds regerings strategiska programs spetsprojekt “Konst och kultur gors tillgangligare”
(2016-2018).

2 Undervisnings - och kulturministeriets riksomfattande skolelevsenkat.


https://minedu.fi/sv/barnkultur
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| detta skede har man finansierat hobbytimmar som pagar hela lasaret for 100 000 barn
och unga. Stédet har omfattat 1 450 skolor. Dartill har hobbyverksamhet forts till daghem.
Modellen har redan spridit sig till en tredjedel av kommunerna i landet. Trettio kommuner
erbjuder hobbytimmar till alla skolelever eller vissa dldersgrupper.

| och med projektet har manga barn hittat sin forsta hobby eller d@ntligen fatt syssla med
sin dnskehobby. Engagemanget for de nya hobbyerna beskrivs bra av en skolelevs kom-
mentar: "Jag var redan i gar sa ivrig och vantade pa morgondagen”. 3

Att hobbyerna blev tillgdngligare marktes tydligast i glesbygden, i byskolor, pa tvasprakiga
orter samt i fraga om specialgrupper. Hobbytimmarna stérkte barnens och de ungas krea-

tiva fardigheter, kulturkompetens och forankring till skolan. Eftersom hobbyerna ordnades
pa eftermiddagar eller mellan lektionerna fick familjerna mera gemensam tid pa kvéllarna.*

Ministeriet fortsatter att stdda och sprida hobbytimmar i skolorna. Det finns dnnu manga
outnyttjade samarbetsmaojligheter i fraga om kultur och utbildning. Jag kommer sjalv ihag
en rektors kommentar:

"Klubbarna har medfért att eleverna kan stanna i skolan aven efter skoldagen. Stamningen
har varit avslappnad, precis en sddan som jag som rektor har velat skapa i skolan. Eleverna
ska trivas har och skolan ska vara ndastan som ett andra hem fér dem. Det ar roligt att vara
har och man kan stanna har och vanta pa att klubben bdrjar... Klubbarna har visat barnen
att man dven kan gora annat i skolan &@n studera, man kan ocksa ha sin hobby i skolan.”

| hobbytimmarnas innehall forenas barnens kreativitet och 6nskemal och kompetensen hos
yrkespersoner inom konst och kultur. Ur detta fina innehall uppstod denna publikation.

Undervisnings- och kulturministeriet vill tacka alla som deltagit i sammanstallandet av pu-
blikationen.

Helsingfors 1.11.2019

Riitta Kaivosoja

Overdirektér

Undervisnings- och kulturministeriet
Kultur- och konstpolitiska avdelningen

3 Sami Maatta, Pirita Korpivaara, lines Palmu (2018). Konst och kultur som en del av skolelevernas dag. Niilo
Méki-institutets utredning om genomférandet av atgard 1 i regeringens spetsprojekt 4. (pa finska)

4 Maatta, Korpivaara & Palmu 2018.
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Majlighet till den egna favorithobbyn i
samband med skoldagen

Projektet Omakerho

Ansvarspart och samarbetsparter Barnkulturcentret Louhimo
Samarbetsparter Seindjoki stad (kulturtjanster, ungdomstjanster, grundldggande
utbildning, specialundervisning, idrottstjénster, medborgarinstitutet, museitjénster,
Seindjoki stadshibliotek och stadsteater), llmajoki kommun, Kurikka stad, Taito
Eteld-Pohjanmaa ry, Mukula ry, Seindjoen 4H-yhdistys, Eteld-Pohjanmaan Icehearts
ry, Sibelius-akademin/Konstuniversitetet, Mannerheims Barnskyddsforbund rf,
foraldraorganisationer, byaforeningar och -gemenskaper

Deltagarantal:

Konstfostrare 33 konstfostrare

Skolor 40 skolor

Elever 416 (2016—2017), 703 (2017-2018), 600 (2018—-2019) elever
Ort/orter Seindjoki, lImajoki, Kurikka

Projektets langd 2016-2019

Teman for Louhimos klubbar har varit musik, cirkus, bildkonst, drama, handfardighet,
ordkonst, media, dans och kulturarv. Inom de olika konst- och kulturomradena har man
genomfort olika variationer och betoningar. Ett bra exempel pa detta ar olika slag av mu-
sikklubbar sasom klubbarna for elever i arskurs 1-2 som innehaller musik- och sanglekar
samt musikmotion, klubbar for dldre lagstadieelever som betonar bandmusik, klubbar
som betonar folkmusik och utnyttjar Nappari-pedagogik samt musikteknologiklubbar for
hogstadieelever. Olika teman har ocksa kombinerats kreativt till mangkonstnarliga hel-
heter. Bra exempel pa detta ar klubbarna som férenar drama och cirkus.

| sin verksamhet iakttar Louhimo, liksom de andra medlemmarna i Férbundet for barnkul-
turcenter i Finland, kriterierna fér hogklassig barnkultur i kvalitetsguiden for barnkultur.
Ett viktigt resultat av Omakerho-verksamheten ar verksamhets- och samordningsmodel-
len som tagits fram pa basis av kriterierna i kvalitetsguiden for barnkultur. Verksamhetens
kvalitet skapas och uppratthalls forutom genom hogklassigt och intressant klubbinnehall
dven genom omsorgsfull och systematisk samordning. Hogklassig verksamhet férutsatter

1
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att goda utgangspunkter och omstandigheter skapas fran forsta bérjan, men dven aktiv
uppfdljning av verksamheten och beaktande av de behov som uppstar.

Forutom att samla en styrgrupp som ansvarar for Omakerhos administration ville man
dven pa bredare basis samla ihop klubbaktorer i omradet. Louhimo bildade ett regionalt
samarbetsnatverk for klubbaktorer kring sin egen klubbverksamhet. Genom natverket
har Omakerho en stark koppling till klubbverksamheten som ordnas av undervisnings-
tjdnsterna, idrottsaktdrerna och tredje sektorn. Med natverket kan man undvika 6éverlapp-
ningar och dartill garantera synergi mellan aktdrerna och utnyttja sammantagna konse-
kvenser som ar stdrre an summan av delarna.

Nastan alla klubbar har nagon koppling till det lokala kulturutbudet. Landskapsteaterns pu-
blikarbetare besokte dramaklubbarna, bildkonstklubbarna besokte en lokal konstnars ateljé
och deltagarna i musikteknologiklubben fick bestka en riktig musikstudio. Pa det séttet fick
deltagarna en konkret koppling mellan klubbens tema och genuin lokal verksamhet. Genom
konkreta exempel &r det latt att forstd hur klubbens verksamhet forhaller sig till verkliga yrken.

Bild: Karri Kallio
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Till foljd av Omakerho-verksamheten har allt fler konstndrer omfattat barnkulturen som
ett naturligt satt att genomfora det konstnarliga innehallet. Genom verksamheten har
Louhimo bildat en férteckning 6ver konstfostrare som kan anvandas for att rekommen-
dera verkliga proffs med djup forstaelse fér malgruppen barn och unga for samarbetspar-
terna. Samtidigt har verksamheten bidragit till att géra den musikorienterade barnkultu-
ren annu mer mangkonstnarlig.

Verksamheten har framjat verksamhetskulturen vid skolorna sa att den dnnu béttre sto-
der elevernas hobbyer och skolornas lokaler har anvénts mangsidigt. Enligt en rektor har
klubbverksamheten okat elevernas aktivitet och multidisciplinara larande. Omakerhos
konstfostrares verksamhet har dven varit ett stod for elever som behover stod for larandet.
Den storsta framgdngen var att kunna ge en ny hobby &t allt fler barn som inte &nnu hade
nagon hobby.

Omakerho-verksamheten har fatt en etablerad plats i det regionala klubbutbudet. Verk-
samheten har blivit en regional modell som garanterar goda strukturer for fortsatt verk-
samhet dven efter att finansieringen av spetsprojektet upphor. Pa Louhimos verksamhets-
omrade har spetsprojektet skapat en plattform som erbjuder en stor grupp barn en moj-
lighet att delta i kultur och konst. Omakerho ger en mojlighet dven for barn och familjer
som inte utan vidare skulle s6ka sig till kulturen.

Parkour for skolelever-projektet

Ansvarspart och samarbetsparter Suomen Parkour ry (SPY ry)
Samarbetsparter SPY:s medlemsorganisationer: Oulun parkour-seura, Kotkan parkourliike,
Parkour Akatemia i Helsingfors, Abo, Kuopio och Jyviskyla, Tempputehdas Pori,
Parkourkeskus Helsinki, Parkour Vault Lahti, Xjumpit Lohja, Akrohouse Himeenlinna,
Paimio Parkour, Kuplaparkourkeskus Tampere samt Informationscentret for arkitektur
Archinfo, Oranssi ry, Utbildningsstyrelsen, Olympiska kommitténs projekt Lasten Liike, WAU ry

Deltagarantal:

Konstfostrare 32 parkourledare

Skolor 48 skolor

Elever 8294 elever

Ort/orter Uledborg, Tammerfors, Seindjoki, Ikalis, Nurmo, Miehikkald, Esbo, Jyvaskyld, Helsingfors,
Lempdald, Vanda, Viinijarvi, Liperi, Bjorneborg, Hangd, Lahtis, Kokemaki, Lojo, Tavastehus,
Joensuu, Paimio, Vesilahti, Laukaa, Kempele, Kuopio, Askola

Projektets léngd 20162019

| parkour kombineras motion, konst, kultur och arkitektur. | parkour férséker man rora sig
snabbt och smidigt i den urbana miljon. Man rér sig genom att springa, klattra och hoppa.
Rorelsen sker ansvarsfullt och med respekt for omgivningen.
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| vart projekt infor vi en ny gren i skolans verksamhetskultur. Grenen stoder elevernas akti-
vitet sa att de kan utnyttja skolans gard och lokaler mangsidigt dven pa egen hand. Malet
for projektets fortsattning har varit att starka barns och ungas kreativitet genom att lara
dem grunderna for grenen och samtidigt 6ka deras kunskaper och fardigheter i frdga om
konst och det urbana kulturarvet.

Pa basis av resultaten av undervisnings- och kulturministeriets skolelevsenkat var parkour
ett starkt dnskemal bland barnen. Projektet har svarat pa denna efterfragan och pa riks-
niva erbjudit mojligheter att syssla med parkour. | projektet har man inlett parkour-efter-
middagsverksamhet i samarbete med medlemsorganisationer och andra samarbetsparter
samt erbjudit mojligheter att prova pa parkour runtom i landet. Malet har varit att rikta
forsok med grenen i synnerhet till glesbygden dar mojligheterna att syssla med parkour
ar samre an pa orter dar det finns lattare tillgang till en parkour-aktor eller aktorer som
erbjuder parkour som en del av verksamheten. Pa eftermiddagsklubbarna och forséksda-
garna utnyttjade man skolans lokaler bade inne och ute sa att eleverna och lararna fick
nya idéer om hur skolans lokaler och redskap kan anvandas.

Projektet har dven haft som mal att utveckla verksamheten pa lang sikt och att skapa
natverk med andra aktorer inom barnkultur. Vi har kunnat skapa en helt ny verksamhets-
modell ndr vi med undervisnings- och kulturministeriets understdd pa riksniva utvidgade
foreningens verksamhet till skolvarlden med hjalp av vart skolteam. | samband med pro-
jektets andra lasar prévade man dven parkourledarutbildning i kommunerna. Malet var att
ordna parkourutbildning for yrkespersoner inom idrotten och pd det sattet garantera att
kompetensen stannar pa orten. Samarbetet och antalet samarbetsparter har 6kat for varje
projektar.

For var lilla forening har projektet varit en fin mojlighet att utvidga verksamheten till sko-
lorna. Utan projektfinansiering hade detta inte varit ekonomiskt mojligt. Parkourledarut-
bildningarna for yrkespersoner inom idrott har fortsatt utanfor projektet i form av upp-
dragsutbildning som en del av SPY:s allmanna verksamhet och de kommer att fortsatta.

14
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B

Bild: Julius Toyryla

Projektets viktigaste kvalitativa resultat har varit att barn verkligen njuter av att prova pa
och syssla med parkour. De har fatt oférglomliga upplevelser av parkour, vilket férhopp-
ningsvis leder till att de fortsatter med hobbyn. | mitten av december 2018 hade rentav
8294 barn fatt prova pa parkour, vilket inte annars nddvandigtvis hade varit mojligt.

Forsoksdagarna har fatt ett utmarkt mottagande och feedbacken har varit enbart posi-

tiv fran saval larare, rektorer som elever. En uppmuntrande miljo dar man inte tavlar med
varandra och en trevlig aktivitet sporrar dven mer passiva elever att préva pa nya saker.
Motionsgladjen uppstar genom att man fritt far réra pa sig och forverkliga sig sjalv. | efter-
middagsklubbarna och i samband med férsoksdagarna har ledarna lart ut trygga satt att
Ova pa, men aven visat deltagarna exempel och gett dem frihet att préva egna satt och att
klara hinder. Parkourens filosofi handlar om att strava efter att komma over hinder, saval i
parkour som i livet, genom att utveckla sig sjdlv och trdana langsiktigt.
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Kemionsaaren Taidekioski — Kimitoons Konstkiosk

Ansvarspart och samarbetsparter Barnkulturcentret Sagalund och Kimitodns kommun

Deltagarantal:

Konstfostrare En konstfostrare
Skolor Sju skolor

Elever 600 elever
Ort/orter Kimitodns kommun
Projektets langd 2018-2020

Konstkiosken &r en konstworkshop med 1ag tréskel som turnerar i kommunens samtliga
grundskolor tre formiddagar i veckan. Varje gang besoker Konstkiosken en grupp eller
klass. Dartill ordnar Konstkiosken en 6ppen workshop under skolans langsta rast. Delta-
gandet ar frivilligt, gratis och 6ppet for alla.

Konstkioskens mal dr att varje barn far och vagar préva pa att gora konst. Det viktiga ar
inte slutresultatet utan sjalva processen. | Konstkioskens workshop far man leka, anvanda
fantasin, préva och misslyckas.

Det viktiga i vart projekt ar att Konstkiosken nar alla barn i kommunen. Projektet har moj-
liggjort ett nytt slags forsok som annars inte hade varit méjligt. Pa grund av de lIdnga av-
standen har det varit omdjligt att regelbundet féra konst till alla skolor, men nu far aven

en skargardsskola med atta elever regelbundet konstnarsbesok! Framover ska vi foresla for
Kimitodns kultur- och fritidsavdelnings namnd att kommunen kunde bilda en 50 % tjanst
for barnkultur.

Konstkioskens besok bidrar till fraschare, dverraskande och uppiggande skoldagar. |
workshoparna ger man inte for mycket anvisningar eller fardiga modeller, utan deltagarna
uppmuntras att se saker pa sitt eget satt och att préva pa nytt. Eleverna har engagerat sig

i Konstkioskens verksamhet med nyfikenhet och gladje. Det stora deltagarantalet (bade
flickor och pojkar) tyder pa att barnen verkligen upplever att troskeln att delta i konstverk-
samheten ar lag.

Lararnas asikter om verksamheten har varit tudelade, men en klar majoritet av responsen
har varit positiv. Den negativa responsen har handlat om att verksamheten inte har varit
malinriktad och att den har orsakat en del oreda. | den positiva responsen har man lyft
fram att alla elever, och dven larare med fordomar mot konst, har hdngett sig at att skapa
konst. A andra sidan har Konstkioskens verksamhet ocksa gett upphov till goda och intres-
santa diskussioner om vad det viktiga ar — slutresultatet eller sjdlva processen!
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Det ar besvarligt att ordna verksamheten under korta raster, och ur arrangdrens synvinkel
vore det basta en hel skoldag som skulle ge mera tid for en 6ppen workshop. Vi dr anda
nojda med den blygsamma omfattningen, som kan ha en mycket storre inverkan och bety-
delse for barnens liv pa langre sikt — det kan vdcka intresse, nyfikenhet och en vilja att gora
mera. Verksamhetsledaren har dock en avgérande roll. Vi har haft den stora gldadjen och
turen att fa en ledare som forstar att vi inte vill Iara barnen nya konstformer, utan fa dem att
definiera konsten sjdlva. Var ledare ar helt fordomsfri, kastar sig in i vad som helst, kan en-
gagera barn och ha roligt. Genom sitt eget engagemang har hon ocksa gjort barnen ivriga.

Konstkarusellen

Ansvarspart och samarbetsparter Kuopio stad
Samarbetsparter Kuopion Taideopisto, Kuopion Tanssistudio, Musiikkikoulu Kantele
samt Kuvataidekoulu Vérikds och Kasitydkoulu Taituri som leds av Kuopio stads
medborgarinstitut.

Deltagarantal:

Konstfostrare 6—8 konstfostrare per ar
Skolor 6-10 skolor per ar
Elever 90-130 elever per ar
Ort/orter Kuopio

Projektets langd 2016-2019

Konstkarusellen ar ett samarbetsprojekt for Kuopio stads laroanstalter for grundlaggande
konstundervisning. Syftet med projektet ar att erbjuda eleverna i arskurs tva mojlighet att
bekanta sig med konst som hobby i form av avgiftsfri hobbyverksamhet som dger rumi
skolorna och samtidigt 6ka kinnedomen om den grundldggande konstundervisningen
och oka intresset for konst som hobby i Kuopio. Vid Kuopio stads ldroanstalter i grundlag-
gande konstundervisning ges undervisning pa fem konstomraden: musik, dans, scen-
konst, bildkonst och hantverk/slojd.

Skolorna som deltog i Konstkarusellen utvaldes enligt hur aktivt eleverna besvarat under-
visnings- och kulturministeriets elevenkat. Skolorna ligger langt fran stadens centrum, dar
konsthobbyverksamheten oftast finns.

Som malgrupp valdes elever i arskurs tva som haft begransade majligheter att delta i efter-
middagsverksamhet. Om det fanns fler som ville delta an vi kunde ta med i grupperna, gjor-
des valet i samrad med ldrarna i klass tva sa att barn som dnnu inte hade hittat ndgon hobby
de tyckte om prioriterades hogst. Malet var att ocksa pa sa vis genomfora idén bakom vart
projekt: varje barn ska fa en hobby.
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Samarbetet med skolorna I6pte i regel bra. Viss man 6nskades battre kontakt mellan handle-
darna inom Konstkarusellen och ldrarna i de olika konstgrenarna ocksa under lasarets gang.
Dels 6nskade sig skolorna att Konstkarusellens innehall anpassats mer till teman inom skol-
arbetet, men samtidigt ansag manga att det var bra att innehallet i perioderna véxlade helt
oberoende av innehdllet i skolans konstundervisning. Vi har ocksa fatt positiv respons fran
[drare pa att man hinner sétta sig in i olika konstomraden lite mer pa djupet under Konstka-
rusellen d@n vad som &r fallet inom ramen for de knappa timresurserna inom den grundléag-
gande utbildningen medger.

Responsen fran eleverna som deltog i Konstkarusellen och deras vardnadshavare har varit
mycket positivt; sarskilt har vi fatt berom for att verksamheten ar mangsidig, avgiftsfri och
att den dagt rum i skolans lokaler strax efter skoldagens slut. En kille som till en b6rjan
forhallit sig skeptiskt till att delta i Konstkarusellen sade efterat till sin mamma: “Vad synd
att det bara ar for tvdorna”.

Bild: Vicente Serra.
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Enligt dem som varit med om att genomfora Konstkarusellen har det varit givande och
omvaxlande jamfort med den vanliga undervisningsrutinen. Att ordna verksamhet fér
varierande grupper och att anpassa verksamheten till olika skolmiljéer har utmanat
handledarna att utveckla sitt satt att arbeta och att modifiera innehallet i Konstkarusel-
len. De utvalda skolorna har redan vant sig vid att Konstkarusellen fortsatter och har pa
forhand reserverat olika slags utrymmen for den for hela lasaret. | den nya laroplanen for
grundlaggande konstundervisning betonas samarbetet med narsamhllet.

Forhoppningsvis kan erfarenheterna av projektet utnyttjas ocksa langre fram. Samar-
betet kring Konstkarusellen mellan de fem laroanstalterna inom den grundldaggande
konstundervisningen har gjort skolornas hobbyverksamhet mangsidigare, och ar nagot
ingen enskild aktor skulle kunna bjuda pa.

Den storsta behallningen ar sakert att over 300 barn i Kuopio fatt en inblick i olika kons-
tomraden och de varldar de utgér. De "smakbitar” som Konstkarusellen bjudit pa har
redan fatt nya barn att ta del av den grundldaggande konstundervisningen, och det kan
ocksd hdnda att det att eleverna i ak 2 fatt bekanta sig med olika konstgrenar har resulte-
rat i flera ansékningar till undervisning med betoning pa konstamnen inom den grund-
laggande utbildningen fran ak 3.

Spetsprojektet Taito Plussa (Fardigheter Plus)

Ansvarspart och samarbetsparter Forbundet for hemsldjd och konsthantverk Taito rf (Taitoforbundet) samt dess lokala
foreningar Taito Keski-Suomi ry, Taito Pirkanmaa ry, Taito Ita-Suomi ry, Taito Eteld-
Pohjanmaa ry, Taito Eteld-Suomi ry, Nylands Hantverk rf, Taito Satakunta ry, Taito
Varsinais-Suomi ry och Taito Pohjois-Pohjanmaa ry

Deltagarantal:

Konstfostrare 20 konstfostrare

Skolor 45 skolor

Elever 834 elever

Ort/orter Saarijdrvi, Kannonkoski, Juupajoki, Tavastkyro, Tottijarvi, Valkeakoski, Pélkane, Kolho,

Kuopio, Nurmijérvi, Mantséld, Bjorneborg, Parikkala, Luuméki, Helsingfors, Isojoki,
Karijoki, Laihia, Kuusamo, Uleaborg, Reso, Nadendal

Projekttid 2017-2018
Fortsatt projekt Taito Plussa 2 2018—2019

Syftet med spetsprojektet Taito Plussa (Fardigheter Plus) ar att forbattra tillgangen till
hantverk, konst och kultur samt |ata eleverna bekanta sig med det lokala kulturarvet pa
hobbytimmar som ordnas i skolan. Syftet ar att 6ka tillgangen till hantverk, konst och kul-
tur samt att ge barn och unga méjligheter att utéva hantverk, design och anvanda sig av
teknik som hobby som en del av vart gemensamma kulturarv och den lokala kulturen i sin
egen skola. Inom ramen for projektet genomfors olika projekt pa lokalplanet med beak-
tande av det egna regionala kulturarvet.
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Projektet Taito Plussa genomfdrdes veckovis lokalt enligt en separat verksamhetsplan for
varje skola. Eleverna handleddes att uttrycka sig sjalva pa ett mangsidigt satt genom te-
ma-arbete pa olika delomraden inom hantverk. Vi bekantade oss med den finska kulturen,
kulturarvet, arstiderna, festtraditioner, naromgivningen och naturen. Projektet gav bland
annat upphov till olika berattelser, produkter, iscensattningar och drakter.

Berdttelserna lever och visualiserades pa olika forum. De fick visuellt uttryck bland annat
i form av utstallningar, fester, miljokonst och pa sociala medier, vilket skedde i samarbete
med olika kulturinstitutioner samt elever, féraldrar och skolor.

Projektet mojliggjorde att ett maximalt antal barn och unga fick tillgang till en hogklassig
handarbets-, design- och teknologiundervisning som ett komplement till skolans fostran

i sl6jd, konst och kultur. Malet ar att skapa en verksamhetsmodell for hobbyer som ska ge
barnen kontinuitet i utdvandet av handarbete som en del av skoldagen eller genast efter
skoldagens slut. Projektet starkte i enlighet med laroplanen for den grundldaggande utbild-
ningen samarbetet och interaktionen mellan skolan och yrkespersoner inom konst, kom-
petenta larare och yrkeskunniga handledare. Barnen och de unga fick sjalva paverka hob-
bytimmarnas innehall, vilket bidrog till deras delaktighet och samhdorighet samt jamlikhet
och skapandet av en hallbar framtid och vélfard dven ur en mangkulturell synpunkt.

Antalet deltagare som hoppade av projektet var extremt litet. P4 basis av responsen fran
elever och foraldrar var det framsta skalet till att vilja delta i verksamheten en sarskild iver
att fa dgna sig at hantverk. Det handlade alltsa inte om att de pa mafa valde en hobby,
vilken som helst. Férhoppningen om en fortsattning pa projektet forverkligades i form av
fortsattningsprojektet Taito Plussa 2 under ldsaret 2018-2019.

PopUp Sibbo

Ansvarspart och samarbetsparter Sibbo kemmuns utbildningstjanster
Samarbetsparter Lilla Villan, Sibbo kommuns kultur- och idrottstjénster, Liikuntakeskus
PomplT, Parkour Helsinki, Borga konstskola, Suomen tiedekoulu, Keravan Tanssiopisto
samt olika aktdrer inom kultur och idrott pé lokalplanet.

Deltagarantal:

Konstfostrare 23 konstfostrare

Skolor Klubbverksamhet vid nio skolor, och for alla & sammanlagt 15 skolor

Elever | klubbverksamheten deltog 200 elever under varen 2019, for alla projektperioder
sammanlagt 1200 elever

Ort/orter Sibbo

Projekttid 2016-2019
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Genom fortsattningsprojektet efterstravar vi att etablera och utveckla hobbyverksam-
heten som inletts lasaren 2016-2018. Malet ar att skapa en fungerande modell med vars
hjalp vi kan 6ka mojligheterna att ha konst och kultur som hobbyer fér eleverna inom den
grundlaggande utbildningen. | samrad med kommunens kultur- och konstaktorer efter-
strdvar vi att bygga upp ett mer systematiskt och planmassigt samarbete. Ett viktigt mal ar
att utveckla verksamheten sa att de elever som for ndrvarande inte deltar i ndgon hobby
alls som ordnas av en skola eller annan hobbyarrangér skulle hitta en hobby de gillar.

Ett annat viktigt mal ar att skaffa fram hobbytimmar for eleverna i byskolorna. Mdnga barn
och unga i Sibbo bor langt fran platserna dar hobbyverksamheten dager rum. Genom Pop-
Up-klubbar som ordnas direkt efter skoldagen efterstravar vi att erbjuda hobbyverksam-
het enkelt och férmanligt. Pa sa vis far barnen i Sibbo préva pa olika hobbyalternativ i sin
egen skola eller i en skola som finns i narheten av den.

Vi ordnar Pop-Up-klubbarna strax efter skoldagens slut i sa8 manga skolor som majligt och
med sa mangsidigt utbud som majligt. Under varterminen 2019 ordnade vi klubbar i arki-
tektur, film, bildkonst, vetenskap, kodning, golf, dans och parkour. Genom samarbetet far
skolorna kontakt med klubbverksamma och kan i fortsattningen ordna klubbverksamhet
tillsammans med dem.

Utover klubbarna har vi planerat och tillsammans med lokala kultur- och konstaktorer ge-
nomfért mer omfattande helheter som ar bundna till skolans ldsarsplanering och som st6-
der de temahelheter som ska genomforas i skolorna. Till exempel deltar alla fjardeklassis-
ter i Sibbo i projektet Topelius nu, dar det ingar en opera-aktig férestallning och verkstader
bade fore och efter forestaliningen. Genom kulturevenemang som berér hela arsklassen
vill vi forsdkra oss om att alla sibboelever i en viss dlder far vara med i kultur- och idrotts-
verksamhet. Inom kommunen finns en vilja att skapa detta slags evenemang.

For att uppna vart mal har Sibbo utbildningstjanster skapat en kultur- och idrottskalender
som mangsidigt presenterar olika kulturevenemang och -aktorer. Det handlar om evene-
mang for eleverna i en viss arsklass/i vissa arsklasser, och avsikten &r att alla barn och unga
i Sibbo ska vara jamlika i fraga om kulturfostran oavsett var i kommunen de bor och gar i
skola. Utdver kultur- och idrottskalendern efterstravar vi att fortsatta klubbverksamheten
genom att kombinera spetsprojektet med den klubbverksamhet som finansieras av Ut-
bildningsstyrelsen och som erbjuder eleverna klubbar av de mest efterfrdgade slagen.
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Anordnande av hobbytimmar vid skolorna inom Joensuu samt
Kaikki harrastaa (Alla utovar en hobby)

Ansvarspart och samarbetsparter Barnkulturcentret i Joensuu (Joensuu stad), 2016—2017 och 2018-2019
Kontiolahti och Radkkylad kommuner deltog i genomférandet 2018-2019
Samarbetsparter stadens och kommunernas uthildningstjanster/ utbildningsvésende,
Osuuskunta Hurma, Kuopion tanssistudio, Sanaratas, Kulttuuritalo Louhi och enskilda

konstnarer
Deltagarantal:
Konstfostrare 23 konstfostrare
Skolor 14 skolor
Elever 640 barn och unga
Ort/orter Joensuu, Kontiolahti, Radkkyla
Projekttid 2016-2017,2018-2019

Malet med hobbytimmarna Kaikki harrastaa (Alla har en hobby) ar att utéka hobbymaijlig-
heterna i skolor som inte har ndgon hobbyverksamhet alls eller valdigt lite i den vdagen att
erbjuda, och sarskilt pa landsbygden. Dartill efterstravar vi att utoka méjligheterna att ha
konst som hobby i Norra Karelen. | projektet som inleddes 2018 har ingatt specialgrupper
fran tva skolor. Verksamheten har varit sarskilt betydelsefull nar det galler att skapa jamlik
tillganglighet for eleverna.

Den viktigaste behallningen har varit att ordna hobbytimmar och utéka hobbyméjlighe-
terna inom Norra Karelen. For barnen har det inneburit att de getts mojligheter att fora
fram sitt kunnande bland annat pa skolans fester, medan skolorna & sin sida fatt nya sam-
arbetsnatverk. | egenskap av arrangor har Natverket for barnkultur i Norra Karelen skapat
kontakter med konstnarer i trakten och dessutom kommit i kontakt med skolvardagen
"pa ndra hall”. Samarbetet med skolorna har intensifierats genom arrangemangen kring
hobbytimmarna. Samtidigt har vi fatt mer kunskap om de lokala sardragen i regionen som
paverkar samarbetet.

Tillsammans med Osuuskunta Hurma utarbetade vi en verksamhetsmodell for klubbverk-
samhet pa flera konstomraden. Erfarenheten utnyttjades ocksa i det senare projektet dar
vi anvant oss av konstndrer som arbetar parvis.

Klubbarna for flera konstomraden dar konstnarer fran olika grenar forenar sitt kunnande
fungerar bra i sma skolor. Barnen far en inblick i olika konstomraden, och det kan handa
att en ensidig verksamhet inte hade fatt sa manga deltagare. Ocksa konstnarerna har latt-
are att forbinda sig om genomférandet sker periodvis, sarskilt da klubbverksamheten ord-
nades langt ute pa landsbygden dar avstanden ar langa. Arbetet krdvde samverkan och
gemensam planering fér konstnarernas del.
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Konsthobbyer alldeles i narheten

Ansvarspart och samarbetsparter Kulturcentret ARX for barn och unga inom Tavastehus stad
Samarbetsparter Janakkala och Hattula kommuner samt Riihimaki stad

Deltagarantal:

Konstfostrare Konstfostrare och professionella pa konstomradet 7, (2016-2017), 17 (2017-2018),
8(2018-2019)

Skolor Skolor 25 (2016-2017), 51 (2017-2018). Aren 2018-2019 har verksamheten ordnats i 33
skolor och sex ungdomsgardar.

Elever 516 (2016), 736 (2017), 644 (2018) elever i veckan

Ort/orter Tavastehus

Projekttid 2016-2019

Projektet Konsthobbyer alldeles i narheten hade under sin andra sdasong etablerat verk-
samheten fyra olika slags verksamheter. Kdrnverksamheten utgors av hobbygrupperna
som borjar pa eftermiddagen, strax efter skoldagens slut. Utéver dem kan man utéva
konst pa morgnarna fore skoldagens boérjan, inom ramen fér Konstmorgnarna, i Konstki-
osken under de langa rasterna mitt pa dagen och i de 6ppna Konstrumsverkstaderna med
lag troskel som 6ppnar tidigt pa kvéllen i ungdomsgardarna. Vi ér nu inne pa projektets
tredje sdsong, och anvander oss av samma beprovade och fungerande satt att erbjuda
hobbyverksamhet samt na ut till barn och ungdomar, samtidigt som vi vidareutvecklar
dem. Tanken &r att verksamheten ska bli fortgaende.

Det viktigaste malet ar att sdnka troskeln till att delta i kulturverksamhet som hobby
genom att erbjuda hobbyer som nérservice i skolans egna utrymmen. En del grupper har
tyngdpunkten pa traditionella favorithobbyer, men vi har ocksa skapat nya hobbyhelheter
samt kombinerat till exempel konst och idrott i form av parkour eller kreativ dans. Under
2018-2019 har fokus sarskilt handlat om att engagera eleverna i ak 7-9.

Konst utdvas sa mangsidigt som maojligt inom projektet. Inom bildkonst tecknar, malar,
modellerar och skulpterar barnen. | mediegruppen far deltagarna skapa kladesplagg och
accessoarer. Det handlar till exempel om att skapa gestalter och miljéer genom att teckna
och modellera samt fotografera animationer av dem. Utdver att ldra sig tekniken ar det
viktigt att alla i gruppen far forverkliga sig sjalv och anvdnda sin kreativitet. Inom design
planerar deltagarna allt fran skor och robotar till miniatyrmodeller.

Genom att barn och unga deltar i hobbyverksamhet i skolans utrymmen eller pa ung-
domsgarden Okar deras delaktighet och minskar de regionala och socioekonomiska klyf-
torna gallande tillgangligheten for olika kulturhobbyn. Det &r viktigt att det till foljd av
projektet ocksa ar mgjligt att ha en konsthobby dven annanstans an i centrumomraden.
Barn har ocksa kunnat ha kultur som en hobby dven om féréldrarna inte haft kultur som
hobby sarskilt ofta eller ens mojligheter att skjutsa sitt barn till en fritidsverksamhet i stadens
centrum.
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Bild: Erika Aalto.

Enligt frielevsuppgifterna for 2017-2018 har verksamheten natt val ut till familjer med laga
inkomster. | avgiftsbelagd hobbyverksamhet deltog 522 barn och unga under den paga-
ende sdsongen, varav 113 deltog pa avgiftsfria frielevplatser. Varje vecka deltog dessutom
ca 214 barn och unga i de avgiftsfria Konstkioskerna och Konstrum-verksamheten for
hogstadieelever. De deltagaravgifter som var i bruk har endast varit nominella.

Inom projektet framjas ocksa integreringen av barn och unga med invandrarbakgrund och
deras deltagande i hobbyverksamheten. Tillgdngligheten har framjats genom att tvaspra-
kiga barn fatt férverkliga sig sjalva i engelsksprakiga bildkonstgrupper, i bildkonstgruppen
Finland-Arabien och i svensksprakiga mediakonstkiosker. Rysksprakiga barn har fatt un-
dervisning i parkourens mysterier.
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En kulturklockare till varje skola (Kulttuurilukkari joka kouluun)

Ansvarspart och samarbetsparter Lahtis stads kulturtjanster, Barnkulturcentret Efekti
Deltagarantal:

Konstfostrare 6—7 konstnarer eller konstndrsgrupper per ar

Skolor 20-24 skolor per ar

Elever 223 (2016-2017), 296 (2017-2018), 405 (2018-2019) elever
Ort/orter Lahtis

Projekttid 2016-2019

Projektmalet ar att gora kulturen till en del av barnens vardag, 6ka barns och ungdomars
kreativitet samt att gora konsten och kulturen tillgangligare. Malet med spetsprojekt ar att
Oka samarbetet mellan aktorer inom barnkultur och grundlaggande konstundervisning
och aktorer inom skolor och smabarnspedagogik. Barns och ungas méjligheter att dgna
sig at konst och kultur som hobby i skolans lokaler utdkas.

Projektet har utékat klubbverksamheten med betoning pa kultur i skolorna och gett bar-
nen mojligheter att delta i avgiftsfri klubbverksamhet. Dartill har det gett oss mojligheter
att utveckla olika metoder och vara egna arbetssatt. Verksamheten utvecklades mycket
under ldsaret 2017-2018 med utgangspunkt i erfarenheterna fran det forsta aret, och ut-
vecklingsarbetet fortgar alltjamt.

Projektet har gett hundratals barn méjligheter till en trevlig, langvarig och avgiftsfri hobby

i deras egen skola eller i narheten av den. Vi vill garna fortsatta projektet i en eller annan
form ocksa framover.

25



UNDERVISNINGS- OCH KULTURMINISTERIETS PUBLIKATIONER 2019:43

Innovativt innehall

Undersok det gamla, forundra dig over det nya — Aboa Vetus &
Ars Novas konstklubb for barn och unga

Ansvarspart och samarbetsparter Aboa Vetus & Ars Nova-museet
Samarbetspart Puolala skola (Abo stad)

Deltagarantal:

Konstfostrare 12 ledare/konst- och kulturarvsfostrare
Skolor En skola

Elever 51 elever

Ort/orter Rbo

Projekttid 2016-2019

Under projektets tid har man ordnat arkeologi- och konstklubbsverksamhet for lagsta-
dieelever vid Aboa Vetus & Ars Nova-museet. Klubben har ordnats en gang i veckan och
man har bekantat sig med arkeologi, historia och konst utgaende fran museets innehall.
Deltagarna har bland annat besokt arkeologiska objekt, studerat arkeologiska fynd och
dven sjalva fatt delta i utgravningar. Vid sidan av arkeologi har deltagarna bekantat sig
med mangsidiga utstdllningar med nutidskonst och gjort olika konst- och hantverksarbe-
ten med inspiration fran dessa. | samband med projektet har museet visat tre utstallningar
som presenterar deltagarnas arbeten.

Arkeologi och nutidskonst ar omraden som inte dnnu i storre utstrackning erbjuds som ef-
termiddagsverksamhet for skolelever. | klubben har man utgdende fran Aboa Vetus & Ars
Novas samlingar och kompetens kunnat erbjuda alldeles unika pedagogiska helheter som
i enlighet med museets princip for kulturarvsfostran har utgatt fran att ge barnen genu-
ina upplevelser. Barnen har fatt tréffa riktiga arkeologer och hantera verkliga arkeologiska
fynd. Utstéliningarna med nutidskonst har man narmat sig genom férundran och man har
gett plats for barnens egna asikter och kreativitet.
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Hojdpunkten for varje vartermin har varit klubbens utstéliningar som har visats i museets
galleri. Genom utstéliningarna har klubbens verksamhet presenterats for de 6vriga muse-
ibesokarna. For barnen har det varit viktigt och vardefullt att de egna arbetena har visats
pa museet.

Bild: Jari Nieminen.

Manga av workshopmetoderna som tagits fram i klubben &r sddana som man redan tidi-
gare har anvant exempelvis i sommarskolor fér barn som ordnats av museet eller i projekt
som genomférts med skolor. Utgangspunkten har varit att arkeologin inte separat beho-
ver "anpassas” for barn! Autenticitet, sakkunskap och informationens komplexitet dr saker
som dven intresserar barn. Det samma galler dven nutidskonsten: riktiga konstverk har an-
vants for att 6va att tala om konst, att bilda en egen asikt och olika satt att betrakta konst.
Man har inte heller undvikit svara teman i nutidskonsten, utan man har narmat sig dem
med barnen genom aktivitet och egna konstverk. Naturligtvis mojliggor vart museum
dven att arkeologi och nutidskonst kombineras pa ett unikt satt. Denna resurs har dven ut-
nyttjats i projektverksamheten: till exempel har man studerat arkeologiska fynd och gjort
egen konst pa basis av dem.

I slutet av dret har vi alltid ordnat en julfest for arkeologi- och konstklubben dit dven del-
tagarnas familjer har varit inbjudna. Da har deltagarna sjélva fatt fungera som sakkunniga

och guida sina familjer i museets utstéllningar.

| projektet har det uppstatt nya satt att behandla arkeologi och nutidskonst som lampar
sig for barn och som dven framover kan anvandas i museiverksamheten som ordnas med
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barn. Malet for Aboa Vetus & Ars Novas museifostransverksamhet ar en livslang kultur-,
kulturmiljé- och konstfostran som bygger kring det innehall som museet erbjuder. Musei-
fostransverksamheten dr dven i fortsattningen en viktig del av museets verksamhet.

Projektets viktigaste resultat ar anda de nojda deltagarna. | slutet av varje termin har man
samlat in respons fran deltagarna och den har alltid varit god. Den bdsta responsen ar att
en del av barnen har varit med i klubben hela tiden, i tva och ett halvt ar! Barn fascine-

ras av arkeologi. Arkeologin erbjuder fina, konkreta satt att gestalta det forflutna. Genom
egna aktiviteter och med hjalp av mangsidiga material ar det latt att ndrma sig dven nutid-
skonsten med barn. Genom uppgifterna i klubben har man uppmuntrat barnens kreati-
vitet, sjalvfértroende och nyfikenhet. Malet ar att det intresse for historia och konst som
klubben har gett upphov till ska fortsatta in i vuxen alder. For museets del har det finaste
varit att se hur barnen snabbt har kdnt sig hemma pa museet. Museet har blivit en bekant
plats dit det ar latt att komma.

Arkitekturklubbar 2016-19

Ansvarspart och samarbetsparter Arkkitehtuurikeskus ry, Informationscentret for arkitektur Archinfo
Samarbetsparter Pohjois-Suomen arkkitehdit SAFA, Oulu-opisto, Oulun parkour-seura,
Seindjoki stads kultur-, musei- och ungdomstjanster, Arkkitehtuurihuone Buenaventura,
Jolma arkkitehdit, Bryggmanstiftelsen, Suomen Parkour ry, Alvar Aalto-museet, Nystads stad

Deltagarantal:

Konstfostrare 13 arkitekturfostrare

Skolor 14 skolor

Elever | verksamheten har deltagit ca etthundra elever per ar, presentationsworkshoparna och
marknadsfdringen har omfattat ca tusen elever per ar.

Ort/orter Uledborg, Seindjoki, Tammerfors, fbo, Nystad, Helsingfors, Jyvaskyld

Projekttid 2016-2019

Arkitekturen har en central roll i byggandet av en hallbar framtid. Med arkitekturfostran
kan man starka barns och ungas lokala identitet, formaga att Iasa omgivningen, kreativa
problemlésningsformaga samt upplevelse av delaktighet och férmaga att paverka den
byggda miljons framtid.

Inom spetsprojektet har Informationscentret for arkitektur haft som mal att 6ka samver-
kan och samarbetet mellan regionala aktérer inom barnkultur, fostran och arkitektur, att
utvidga det riksomfattande natverket inom arkitekturfostran, att starka arkitekturfostran
som en del av barnkulturen pa omraden dér det inte dnnu finns grundlaggande konstun-
dervisning i arkitektur eller annan etablerad verksamhet, att vidareutveckla tvarkonstnar-
liga metoder tillsammans med barn och unga samt att skapa klubbhelheter med olika
betoningar som lampar sig for 1ag- och hégstadier. Med klubbarna har man samtidigt stott
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mal som galler starkandet av skolornas kulturkompetens, multidisciplinara larandehelhe-
ter samt utvidgande av larandemiljéerna.

Med sitt klubbprojekt har Archinfo 6kat tillgangligheten i fraga om arkitekturfostran och
starkt natverket av aktorer pa riksniva. Centret har lyckats etablera verksamheten i synner-
het i Seindjoki och Tammerfors. | bdgge stader har man fast speciell uppmarksamhet vid
skapandet av omfattande innehalls- och tipspaket med tanke pa framtiden.

I

I

T

Vi

Bild: Mia Kellberg-Hakala.

| Archinfos klubbar har bade 1ag- och hégstadieelever sysslat med arkitektur med hjalp

av mangsidiga och tvarkonstnarliga metoder. | klubbarna har man utforskat den byggda
miljon genom att rora sig i den och observera med alla sinnen. Man har dokumenterat int-
ressanta fenomen i miljon genom att fotografera och filma, gjort virtuella resor till byggda
miljoer i olika kulturer och skapat fantasifulla féremal, utrymmen, hus och stader genom
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att rita eller mala och i miniatyr eller i skalan 1:1. Som bast har eleverna fatt omforma den
befintliga miljon sa att den blir gladare bade for dem sjélva och for alla stadsbor: i Seina-
joki fick deltagarna rusta upp parkmiljon genom att dekorera bankar och med miljékonst.

| arkitekturklubbarna samarbetade man ocksa med Suomen Parkour ry i Jyvaskyla, Ulea-
borg, Seindjoki och Helsingfors. Olika metoder togs fram for samarbetet: en del klubbar
ordnades tillsammans, medan andra besokte varandras traffar. | parkour och arkitektur
mots observerandet av omgivningen och rorelsen i den urbana miljon pa intressanta sétt.
Upplevelser fran olika orter kan tillsammans skapa en fin, gemensam klubbhelhet.

For eleverna har arkitekturklubbarnas multidisciplinara arbetssatt och larandet genom
planering visat sig vara utmarkta och meningsfulla metoder att lara sig kreativa fardighe-
ter och att bekanta sig med fenomen i den byggda miljon. Hogstadieelever motiveras i
synnerhet av ny teknik och ett intresse for arkitektyrket, och da har klubbinnehallet foku-
serat pa larande genom planering. Lagstadieelever &r motiverade i synnerhet av lek- och
upplevelseinriktat arbete med véldigt olika teman. Tvarkonstnarligheten fungerade bra
exempelvis i Seindjoki, dar utforskandet av arkitektur och byggandet av modeller under
en sammankomst kunde forenas med till exempel musik och maleri eller ordkonst och
formgivning. Pa bada skolstadierna har man pa ett bra satt lyckats fa in dven arkitekturens
grunder och teori.

Arkitekturen som ett vardagligt fenomen och som utrymmes- och platsbunden konst ar
en vasentlig del av var kultur. Den kan studeras ur gardagens, dagens och morgondagens
synvinkel. | klubbarna har kulturkannedomen 6kat nastan av sig sjalv tack vare arbetet
med olika fenomen.

Historieklubbar 2016—2019

Ansvarspart och samarbetsparter ~ Foreningen for kulturarvsfostran i Finland, skolor och museer pd orterna med

klubbverksamhet

Deltagarantal:

Konsfostrare 12 ledare/kulturarvsfostrare

Skolor 11 skolor/museer

Elever 150 unga

Ort/orter Lojo, Tammerfors, Kajana, Raumo, £bo, Joensuu, Jyvdskyld, Helsingfors, Virdois, Lammi,
Kopenhamn

Projekttid 2016-2019

Syftet med historieklubbarna &r att starka deltagarnas kulturella kunnande och delaktighet
samt framja tillgodoseendet av deras kulturella rattigheter. Klubbarna stéder de ungas upp-
vaxt och utveckling till aktorer med inflytande i ndrsamhallet, hela samhallet och i varlden i
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stort. Klubbarna har méjliggjort for unga att uppleva delaktighet och starkt deras kunnande
och sakkunskap nar det galler att utveckla och definiera kulturarv. Via klubbarna har deltagar-
nas kunskaper i historia och kinnedom om traditioner samt kulturella laskunnighet 6kat.
Innehallet i klubbverksamheten grundar sig pa kulturellt hallbara varderingar.

Bild: Kati Nurmi.

Klubbarna har utvecklats och administrerats av Foreningen for kulturarvsfostran i Finland.
Klubbledarna har varit professionella inom museibranschen eller historiestuderande i
slutskedet av studierna. En del klubbar har dragits av en historieldrare. Ledarna utvecklar
aktivt klubbverksamheten, och innehallet i och verksamhetsplanen for varje klubb ar olikt
och liknar saval ungdomarna som ledarna.

Deltagarna har ocksa fatt ta del av den aktiva projektverksamheten. En del klubbar har va-
rit med i projektet Mobila rutter till kulturarv inom ramen foér det Europeiska temaaret for
kulturarv och utarbetade en mobil rutt tillsammans med det lokala museet.

Andra klubbar har deltagit i projektet Heritage Hubs, dar man undersdker det egna kultu-
rarvet och delar det med spanska och serbiska skolelever. Tanken bakom projektet &r att
vdlja en egen form av kulturarv, dela den med andra och uppleva hur ens eget kulturarv
utformas i hdnderna pa andra. Projektet finansieras av Kreativa Europa -programmet.
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| Lojo valde deltagarna i historieklubben ut moélkky och orfilar som viktiga kulturarv. De
gjorde videon om dem som de delade med eleverna i den spanska staden Néjera. Senare
reste klubben till Spanien for att se hur spanjorernas mélkky och orfilar sag ut. Infor de
spanska elevernas svarsvisit 6var klubben in en traditionell dans fran Rioja och bekantar
sig med det regionala koket i Rioja. Vi tror att eleverna i slutet av projektet kommer att inse
att det bland de kulturarv som valts ut finns starka rétter som binder samman vart euro-
peiska kulturarv, och att det sist och slutligen finns mer som férenar an som skiljer oss at
inom var varldsdel.

Historieklubbarna har vackt de ungas intresse for vart eget kulturarv och for historia. Klubbverk-
samheten kan eventuellt bidra till kanslor av tillhérighet och till integreringen av invandrare.

Skogskultur till skolorna

Ansvarspart och samarbetsparter Pieksamaki stad, kulturvdsendet
Samarbetspart Pieksamden Seutuopiston Kuvataidekoulu

Deltagarantal:

Elever 1450 elever
Ort/orter Pieksamaki
Projekttid 2018-2019

Projektet skogskultur till skolorna for ut eleverna i den grundlaggande utbildningen i Piek-
samadki i naturen med hjalp av olika aktiviteter och under professionell ledning. Projektet
utnyttjar bade de vidstrackta naturlederna inom Vedenjakaja samt skolornas narmiljoer.
Malet ar att barnen ska fa bekanta sig med det lokala kulturlandskapet och njuta av att
rOra sig i naturen samt gora konst med hjalp av naturmaterial. Via projektet ges alla jamlika
mojligheter att delta i ledd verksamhet.

Barnen, de unga och lararna lar sig att utnyttja narmiljon pa ett mangsidigare och modigare
satt och bekantar sig med lederna som ingar i Vedenjakaja. Dessutom far deltagarna natur-
upplevelser och mod att rora sig i naturen medan de bekantar sig med hembygdens historia.

Naturen och naturmaterialen samlas in och torkas, och av dem tillverkas olika bruks- och pryd-
nadsforemal samt skapas konst. Eleverna far ocksa delta i naturparkour i ndromgivningen un-
der sakkunniga ledares handledning. Projektet ger barnen en upplevelse av naturens mang-
fald pa ett satt som férenar konst och motion. Dartill 6kar deras kunskap om narmiljon och
den immateriella skogskulturen skapar valbefinnande som bidrar till elevernas ork. Ocksa att
vara tyst och stilla i naturen ar en viktig upplevelse mitt i allt brus som omger oss.
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Bild: Anna Mattila.

Projektet ger ocksa de eleverna inom den grundldggande utbildningen som gar i skolan i
stan mojlighet att rora sig i naturen och 6kar deras allmanna naturkunskap. Med hjélp av
professionella handledare far ocksa lararna tips och idéer om hur man kan utnyttja natu-
ren i undervisningen. Darigenom beaktas de dmnesoverskridande inldarningshelheterna i
den nya laroplanen, som stdder barnens och de ungas holistiska larande.

| fortsattningen kommer ldrarna att kunna utnyttja naturlederna och de mojligheter digitalise-
ringen erbjuder i sin undervisning. Under var férsta brainstorming fick vi hora av ldrarna att en
del av dem redan nu har planerat ett skogstema for sin egen klass eller skola. Pa sa vis stoder
projektet en idé som kommit fran lararna sjdlva om att utnyttja naturen i elevernas larande.

Laskunnighet och museala grejor 1,2 & 3

Ansvarspart och samarbetsparter Stiftelsen for Finlands bokinstitut: Suomalaisen kirjan museo Pukstaavi och Sastamala re-

gionmuseum
Deltagarantal:
Konstfostrare En konstfostrare i huvudsyssla, gastande professionella pa konstens omrade
Skolor Sju (2016), nio (2017) och atta (2018) skolor
Elever 531 elever
Ort/orter Sastamala
Projekttid 2016-2019
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Inom projekten Laskunnighet och museala grejor ordnades varje vecka kurser i lagstadi-
erna i Sastamala. Malet med klubbarna var att ge en mangsidig kulturarvs- och litteratur-
fostran, utveckla elevernas multilitteracitet och starka deras kreativitet. Alla tre projekt
inneholl utforskande av historia och museiféremal, lasning och skrivning, bildkonst, foto-
grafering, pyssel och idrott och motion.

Varje projekt hade egna drsvisa teman: under det férsta projektaret ordkonst, under det
andra historia och under det tredje cirkus. Vi ndrmade oss dem fran manga olika konst-
omraden, och till exempel betoningen av den historiska aspekten omfattade flera olika
teman.

Ett exempel pa en tematisk infallsvinkel dr en helhet kring Vattenkvarnens historia, som

vi dok ner i under tre klubbtréffar. Under den forsta tréffen handlade det om vart kultur-
arv, och klubbmedlemmarna utforskade en miniatyrmodell av Rosila kvarn som uppfor-
des i Sastamala ar 1820 och ingar i regionmuseets samlingar. Medlemmarna funderade pa
vad den anvants till och hur den varit i bruk och pa livet pa den tiden man larde sig tygla
vattenkraft som energikalla. Temat for den andra traffen var litteratur och hantverk. Med-
lemmarna i klubben utforskade forst Mauri Kunnas Hundbacka-bok dar Kille leker med ett
vattenhjul. Sedan gjorde de sina egna vattenhjul. Temat fér den tredje gangen var motion
och fotografi. Medlemmarna férde sina vattenhjul till béacken och fotade samtidigt dem
och varens ankomst.

Projekten gav barnen vagkost for att ha konst som hobby och en bas for livslangt larande.
Hobbyklubbarna bjod barnen pa mangsidiga kulturupplevelser och starkte deras egna
personliga uttryck. De fick spdnnande smakprov pa till exempel litteratur, bildkonst, idrott
och sitt eget kulturarv. Traffarna hade olika teman, sa varje barn gavs maojlighet att hitta
sina styrkor och nya intressen.

Under projektets gang utvecklades barnens férmdaga att forsta och att sjalva skapa tex-
ter och bilder. Dessutom vaxte deras sjalvfortroende och motivation i och med att de fick
paverka hobbytimmarnas innehall samt skapa utstéliningar och férestéallningar fér sko-
lor, bibliotek och museer. Barnen var stolta 6ver att deras klubb fick mangsidig publicitet i
pressen, radion och pa museernas sociala medier.

Att projektet fortsatte hade stor betydelse for enskilda barn och skolor. En del elever fort-
satte med hobbyn de 6nskat sig flera ar i rad. Pa sa vis forbattrade projekten tillganglighe-
ten for konst och kultur och jamlika mojligheter att ha en hobby fér barn och unga i Sasta-
mala stad, som ar Birkalands till arealen storsta kommun och, om man raknar bort havs-
omradena, upp till dubbelt sa stor som huvudstadsregionen. Dessutom finns det valdigt
sparsamt med allmdnna transporter i staden, vilket ar ett hinder for hobbyverksamheten
for barn och unga.
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Bild: Pama Alavilo.

Ett viktigt resultat for arrangérerna var de timhelheter som skapades under projektet och
som kan utnyttjas ocksa nar det tagit slut. Helheterna kan i fortsattningen anvandas inom
ramen for arrangdrernas pedagogiska verksamhet. Tanken &r ocksa att publicera material
om timhelheterna sa att larare och andra pedagoger kan anvanda sig av det. Nagot som
ocksa var viktigt var att utveckla samarbetet med skolor och bibliotek.
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En kreativ verksamhetskultur skapas
tillsammans

Konstinriktad hobbyverksamhet som en del av skolornas vardag

Ansvarspart och samarbetsparter Konstuniversitetet
Samarbetsparter Noykkionlaakson koulu, Latokasken koulu och Mainingin koulu i Esho,
Nissnikun koulu i Kyrkslatt, Apollon yhteiskoulu, Oulunkyldn koulu och Ruoholahden koulu

i Helsingfors
Deltagarantal:
Konstfostrare 17 konstfostrare
Skolor Sju skolor
Elever 179 elever
Ort/orter Esho, Kyrkslétt, Helsingfors
Projekttid 2016-2018

Malet for projektet som samordnades av Konstuniversitetet har varit att 6ka barns och
ungas mojligheter att syssla med konst i anknytning till skoldagen. For arrang6ren Konstu-
niversitetet har verksamheten varit samhallelig paverkan som ar en viktig del av dess upp-
drag: Konstuniversitetet vill bidra till jamlik tillgang till konst.

De mangkonstnarliga konstklubbarna har erbjudit verksamhet med 13g tréskel inom dans,
teater och musik. Klubbarna har letts av arbetspar som bestar av en mangkonstnarlig mu-
sikpedagog och en dans- eller teaterpedagog. Mentor for dessa har varit Riitta Tikkanen,
lektor i musikpedagogik vid Sibelius-Akademin. Ledarparen har dven fungerat som var-
andras mentorer och en ledargrupp har fungerat som ett mentornatverk. | klubbarna har
man sysslat med bland annat évningar inom dans, drama och musik, koncentrations- och
avslappningsovningar, bildkonst, kroppsrytmik, improvisering, latskrivning, musikvideo,
inspelning, instrumentbyggande, spelande tillsammans, upptrddanden, egna dramatise-
ringar, musikmotion och musikalscener.
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Barnen och ungdomarna har deltagit i planeringen under hela verksamhetens tid: barn
och unga har stétt i centrum for verksamheten. Ledarna var kansliga for barnens och de
ungas dnskemal och man kunde stéandigt anpassa verksamheten efter dessa. Man samlade
aven in respons om verksamheten med en kort och enkel enkdt som majoriteten av
deltagarna svarade pa. Pa skalan 1-5 gav deltagarna rentav betyget 4,9 for sin trivsel.
Verksamheten har upplevts som meningsfull och deltagarna 6nskade att motsvarande
verksamhet skulle ordnas i skolorna dven framover.

Bild: Pippa Jamsén ja Katri Kauppala.

Verksamhetens viktigaste resultat har varit att 6ka barns och ungas méjlighet att syssla
med konst och att forbattra tillgangligheten i fraga om konst. Projektet har erbjudit hog-
klassig konstklubbsverksamhet for barn och unga samt starkt utvecklingen av fardigheter
inom konstdmnen och dartill starkt bland annat kreativiteten, modet, koncentrationsfor-
magan, sjalvuppskattningen och sjalvkanslan, kommunikationsférméagan och kanslout-
trycket. Det unika i verksamheten har varit att barn och unga har fatt uppleva olika konst-
former och att det mangkonstnarliga arbetet i par har gett verksamheten djup.

| hobbyklubbarna fokuserade man pa barns fantasi, rérelse, dans och musik, dvs. mangsi-
diga larande. Enligt lektor Riitta Tikkanen vid Konstuniversitetets Sibelius-Akademi borde
varje barn fa vara med i en konstklubb och barn skulle behdva sddan verksamhet varje
dag. "Ju tidigare man utsatts for konst, desto béattre. Aven hjarnforskningen har visat att
barn kan koncentrera sig battre pa skoldagen efter morgonklubbar som de har’, séager Tik-
kanen.

Det ar viktigt att lara sig lasa, skriva och rakna, men om man férsummar den konstnarliga
fostran och undervisningen sa lamnar man bort en viktig del av barnets helhetsmassiga
utveckling. Genom konstnarligt uttryck hittar barnen sin egen rost och kommer i kontakt
med sin kreativitet. Barn behover hdgklassig konstfostran under skollektionerna och som
konstklubbar, som en vasentlig del av det mangsidiga larandet.
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Konst i dagvarden

Ansvarspart och samarbetsparter Tavastehus stads tjanster for barn och unga, Kulturcentret ARX for barn och unga,
Aimokoulu och smébarnspedagogiken

Deltagarantal:

Konstfostrare 15 konstfostrare
Skolor 13 daghem
Elever 902 barn
Ort/orter Tavastehus
Projekttid 2016-2019

| projektet 6kas barngruppernas mojligheter att syssla med konst och kultur inom ramen
for smabarnspedagogiken och dartill erbjuds kulturhobbyverksamhet som nérservice.
Den temabaserade verksamheten dr med i hela vardagen inom dagvarden, vilket stoder
personalens kulturkompetens, det inbérdes samarbetet och skapandet av en kreativ verk-
samhetskultur. | projektet testas olika metoder inom konstfostran i smabarnspedagogiken
och resultatet &r en samarbetsmodell som stoder verksamhetens kontinuitet.

| Tavastehus har man redan tidigare utvecklat Satakieli-pedagogiken som grundar sig pa
att engagera barn och dr inspirerad av den italienska Reggio Emilia-pedagogiken. Malet
har varit att lyfta fram det utforskande larandet med hjalp av konst samt att starka barnens
formaga att uttrycka sig. Verksamheten har aktiverat daghemspersonalen och okat intres-
set for kontinuerlig dokumentering av verksamheten, kreativa I6sningar och utveckling av
arbetet. Inom ramen for verksamheten har det bildats ett ndtverk som gor det maojligt att
dela synpunkter om fostran mellan kolleger.

| projektet Konst i dagvarden arbetar konstldrare pa daghem varje vecka. Undervisningen
omfattar visuell konst, dans, musik och kulturarv pa bred basis. Malet for verksamheten
har varit att erbjuda barn som deltar i smabarnspedagogikens konstfostran en maojlighet
att fortsatta sin konsthobby i ldroanstalter inom den grundldaggande konstundervisningen
och i skolornas klubbverksamhet samt att vacka ett langvarigt intresse for att syssla med
konst. | bérjan av 2018 rekryterade man en atelierista med uppgift att periodvis bescka
daghem och handleda barn i dldern 1-6 ar i malinriktade kreativa processer.

Genom att bekanta sig med olika konstmaterial och uttrycksformer har barnens konstupp-
fattning utvidgats och deras sjélvkansla och mod har stérkts. Varje barn har gjort framsteg.
I synnerhet har barn med utmaningar i utvecklingen fatt battre sjalvkansla, mod, delaktig-
het och koncentrationsférmaga. Barnens respons har varit bland annat att “Vem som helst
kan vara en konstnar” och “I konst kan man gora vad som helst”.

Projektet ar en del av projektet Konsthobbyer alldeles i narheten i Tavastehus.
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Bild: Marjo Oksanen.

Nyfikna fjardeklasser i Taivallahden peruskoulu — arkitektur
som ett laromedel for fenomenbaserat larande

Ansvarspart och samarbetsparter Arkitekturskolan for barn och ungdomar Arkki ry och Taivallahden peruskoulu

Deltagarantal:

Konstfostrare Tvd arkitekturpedagoger, fyra klasslérare
Skolor En skola

Elever 58 elever

Ort/orter Helsingfors

Projekttid 2018-2019

Projektet Nyfiken klass (Utelias luokka) planeras och genomfors i form av amnesintegre-
rande helheter i samarbete med arkitekturskolan for barn och ungdomar Arkki och klass 4 AC
och klass 4 B i Taivallahden peruskoulu. Syftet med projektet ar att via arkitekturen integrera
teman inom olika larodmnen och utforska dem tredimensionellt och inlevelsefullt. Projek-
tet gdr ut pa att eleverna under skoldagen under ledning av lararna fran arkitekturskolan
ska utarbeta praktiker inom breda inldarningshelheter i ndra samarbete med de fyra klass-
lararna.
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De teman som tas upp har indelats i mindre helheter i vilka eleverna far samla pa sig far-
digheter under lasarets gang. Helheterna har delats upp i mindre projekt som hér ihop
med varandra. Pa sa vis har eleverna fatt utveckla sina kunskaper och fardigheter i lamp-
ligt stora delar som de sjdlva genom sina egna insikter kunnat kombinera med varandra sa
att de bildar storre helheter.

Utgangspunkten utgors av arkitekturens grundelement, som féljs av en férdjupning som
fokuserar pa boende och staden. Eleverna far utforska och lara sig de tematiska helheterna
genom att experimentera med olika dimensioner och bekanta sig med levnadsmiljéer de
redan kanner till samt via den samhalls- och urbaniseringens strukturella historia, aktuella
fenomen och den demokratiska stadsplaneringsprocessen. Karnpunkten i projektet ar att
alla elever ska kunna planera och aktivt delta i arkitektoniska processer.

Syftet med projektet Nyfiken klass ar att via arkitekturrelaterade teman utveckla goda
praktiker och darigenom forandra skolans verksamhetssatt och larandeprocesser pa ett
bestaende satt i riktning mot ett fenomenbaserat larande. Enligt Arkkis syn ar arkitektur
ett multidisciplinart “fenomen” dar vetenskap, konst och samhdlleliga aspekter forenas
med varandra. Via arkitekturens olika @mnesomraden kan man pa ett naturligt satt foérena
och studera flera olika omraden inom ramen for de @mnen som ingar i skolans undervis-
ning. Darigenom erbjuds eleverna fler och mer mangsidiga infallsvinklar och inldrnings-
metoder for hur man férenar den kunskap och de fardigheter som behovs sa att de bildar
en sjalvupplevd helhet som ingar i den egna fenomenologiska varlden.

Under projektets gang har ocksa utforskandet av innehéllet i olika @mnen via arkitektu-
ren kommit att utgora en naturlig del av skolveckan. Varje klass har ocksa utformat egna
personliga verksamhetsmodeller som gjort det lattare att beakta enskilda elevers behov. |
fraga om en personlig anpassning av undervisningen har de egna klassldrarna innehaft en
nyckel stallning.

For eleverna har det varit uppenbart viktigt att dela sina tankar med specialisterna pa arki-
tektur som kommer utifran. Det har ocksa inspirerat dem att rikligt dela med sig av och ana-
lysera sin egen process tillsammans med sina medelever. Lyckade resultat och att erkdnna
dem har 6kat elevernas tro pa sina egna fardigheter och pa sina egna idéer samt att vidare-
utveckla dessa. Karnan i pilotforsoket ar uttryckligen att lara sig genom egen aktivitet.

Pilotforsoket innehaller dessutom évningar i sjalvvardering och sjalvreflektion. Syftet ar att
eleverna ocksa genom projektet via sjalvvardering ska ldra sig utveckla sina fardigheter och
forandras under projektets gang. Det har visat sig att eleverna sjalva under arbetets gang lart
sig beddma hur deras samarbetsformaga utvecklats via de uppgifter de tilldelats. Nar man
samarbetar med andra ar det viktigt att kommunikationen fungerar under arbetets lopp. Det
ar ocksa viktigt att 6va sig pa att presentera I6sningar som man sjalv kommit fram till samt sina
slutresultat.
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Bild: Teresa Winter-Ramsbottom.

Klasslararna har varit valdigt engagerade och motiverade under samarbetets gang. Manga
av de tematiska helheterna som tagits upp via arkitekturen har hjalpt dem att skapa for-
bindelser mellan olika fenomen bade nar det galler enskilda fardigheter och storre hel-
heter. De har ocksa fatt syn pa nya drag i elevernas satt att lara sig.

Inom ramen for projektarbetena har alla lart sig fardigheter som med tanke pa innehallet
borde tas upp forst senare, men via eget arbete och konkret experimenterande har eleverna
gripit sig an problemen for att |6sa dem utan férdomar och som en naturlig del av den utma-
ning de stéllts infor i planeringsarbetet. Projektarbetet ger eleverna utrymme for att ldra sig
saker pa eget initiativ. Genom att kombinera det de lart sig har de skapat sig en egen syn pa
de teman som larandet handlat om. Att lara sig genom egen aktivitet och som en sjalvstandig
aktor kan innebara att upplevelsen berdr en djupare och ger bredare perspektiv pa framtiden.
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Kreativa fardigheter och gemenskap

Teaterkonst i skolor

Ansvarspart och samarbetsparter Teatteri lImi 0
Samarbetsparter Aleksis Kiven peruskoulu, Hertsikan koulu, Jatkdsaaren ala-aste,
Katajanokan ala-aste, Kruununhaan yldaste, Montessori-koulu, Oulunkylan ala-aste,
Ruoholahden ala-aste, Suutarinkyldn peruskoulu, Taivallahden peruskoulu

Deltagarantal:

Konstfostrare Ktta konstfostrare
Skolor Tio skolor

Elever 247 elever
Ort/orter Helsingfors
Projekttid 2016-2019

| Teatteri limi O:s teaterklubbar har man bland annat lekt teaterlekar, spelat, gjort sinnes-,
uttrycks-, fortroende-, rérelse-, improvisations- och réstévningar, ritat och 6vat pa kreativt
skrivande, rollarbete, ljud-, scen- och drdktplanering samt reflektion. En del av klubbarna
har aven samarbetat med seriekonstklubbar genom gemensamma timmar. Seriekonst-
klubbarna har dven skapat bilder och scenprojiceringar for teaterférestallningar.

Klubbdeltagarna har skapat forestallningar framfor allt av sina egna berattelser. Malet for
verksamheten har varit att frigora fantasin, att utveckla inlevelseférmagan, férmagan att
arbeta langsiktigt och koncentrationsférmagan samt grupparbetsférmagan, att skapa en
trygg arbetsmiljo och att 6ka kulturkdnnedomen.

Lararen har skapat forutsattningar for att utveckla fardigheterna, uppmuntrat och gett
konstruktiv respons. Vi har kunnat erbjuda upplevelser av att lyckas for barn vars tempera-
ment inte alltid kommer till sin ratta och vars begavning kanske inte annu syns i skolarbe-
tet. Klubbledaren uppmarksammar sitt satt att tala och ger positiv respons om varje barns
insatser sa att alla hor.
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Bild: Outi Sadekallio-Snellman.

| klubbarna har vi kunnat ge skolelever en upplevelse av att bli sedda och hérda. Skol-
eleverna har sjélva kunnat paverka planeringen av verksamheten. Deras dnskemal och
tankar har beaktats och man har reflekterat 6ver verksamheten och anpassat den efter be-
hov. "Roligt att fa gora saker som vi sjalva vill. Vi kan alla pdverka jattemycket”, sade en av
deltagarna.

Barnens och ungdomarnas konstnarliga tankande har utvecklats i och med hobbyverk-
samheten och arbetet med forestéllningar. Under lasaret har barnen tydligt fatt mod att
fora fram sina idéer och delta i gruppens verksamhet. Verksamheten har gett deltagarna
mod att uttrycka sig sjalva aven utanfor klubben. Elevernas kulturkdannedom har 6kat
genom att man har diskuterat teater och andra konstarter tillsammans.
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For arrangdren har den langsiktiga verksamheten gett mycket erfarenhet och informa-
tion om hur man ordnar framgéngsrik hobbyverksamhet i skolmiljon. Till exempel kan vi
beakta att gruppbildningen i skolans hobbygrupper sker langsamt. Relationerna mellan
barnen och gruppdynamiken ar i bérjan bunden till hierarkierna som rader i skolan och till
exempel mobbning kan félja med till hobbytimmarna. For att stdda gruppbildningen ger
man tid at processen och i borjan av klubben gér man tillsammans med barnen en 6ver-
enskommelse om klubbens regler. Barnen foljer verenskommelsen battre nar de sjalva
har fatt paverka innehallet i den. | klubben Iar man sig att respekt till andra uppstar i sam-
verkan.

Den positiva energi och det engagemang som de intressanta och malinriktade aktivite-
terna ger upphov till, elevernas starkta delaktighet och nya kompisrelationer samt mojlig-
heten att betrakta skolans lokaler ur ett nytt perspektiv har forbattrat férankringen till sko-
lan. Gruppbildningen i teaterklubben férnyar de sociala relationerna i skolan och gér dem
battre och mangsidigare. Vidare 6kar den vi-andan i skolan 6ver klassgranserna nar barn
fran olika klasser samarbetar och upptrader tillsammans.

Mutku-klubbar for skolelever i Nyland och Egentliga Tavastland

Ansvarspart och samarbetsparter SuoMu — Fdreningen for designfostran i Finland
Samarbetsparter skolor, museer och bylokaler

Deltagarantal:

Konstfostrare 16 konstfostrare

Skolor 16 skolor

Elever 320 elever

Ort/orter Helsingfors, Esho, Lapinjérvi, Borgd, Lovisa, Riihiméki
Projekttid 2016-2019

SuoMu - Foreningen for designfostran i Finland har ordnat formgivningsklubbverksamhet
for barn och unga i Nyland och i Egentliga Tavastland under lasdren 2016-2019. Férutom
hobbyverksamheten har arbetet innefattat att sprida verksamhetsmodellen och att utveckla
verksamhetsmetoderna och -verktygen. Verksamheten har haft tre huvudsakliga mal: att er-
bjuda intressanta och férmanliga hobbymajligheter, att utveckla barns och ungas kreativitet
och problemlosningsférmaga med hjdlp av formgivning samt att utveckla metoderna kring
formgivningslarande.

Formgivningsklubbarnas laroplaner har uppbyggts sa att de erbjuder roliga aktiviteter,
experiment och kreativitet i en trygg miljo, stéder barn och unga som aktivt gor, forskar
och uttrycker sig samt ger mojligheter att forverkliga sina egna idéer, att arbeta tredi-
mensionellt och att dva handfardigheterna med en professionell handledare. Dartill 6kar
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verksamheten formagan att ldsa omgivningen: barnen bekantar sig med den formgivning
som omger dem och de uppmuntras att ta stdllning och komma med egna forslag till hur
miljon kunde utvecklas och forbattras.

Forutom formgivningsklubbarna stravar det pagaende Mutkustudio-klubbprojektet for
hoégstadieelever att handleda ungdomar till det vuxna livet, framtida val och aktivt delta-
gande. Projektet har visat att man genom att samarbeta med skolornas personal och elev-
handledare kan na ungdomar som genom hobbyverksamheten kan fa ett stort stod for
sina styrkor och handledning for framtida val géllande vidareutbildning eller rentav yrke.
Mutkustudio &r en intensivkurs i formgivning for elever i arskurs 7-9. Férutom att utbilda
sa ger den dven delaktighet och handledning for arbetslivet.

Mutkustudio uppstod nér Foreningen for designfostran, som hade planerat hobbyklubbar
for lagstadieelever, begrundade att hobbyn avbryts mellan lagstadiet och hogstadiet och
samtidigt ville beakta hdgstadieelevernas motiv och behov. Tondringar ar komplexa och
kritiska och vill sjalva valja hur de tillbringar sin fritid. A andra sidan gér man under hég-
stadietiden viktiga beslut om framtiden, och ofta far man dven sina forsta erfarenheter av
arbetslivet.

Metoderna for formgivningsldarande i Mutkustudio omfattar olika verktyg for att ndrma sig
problem, gora bakgrundsforskning och samla material samt for att utveckla idéer och hitta
och bedéma olika I6sningar. Malet &r att férankra formgivningstankandet i all verksamhet
och verksamhetsledning. Processen dokumenteras i skissbécker, samlas i en portfolio och
uppfoéljs med ett Mutku-pass. Deltagare till Mutkustudio-klubbarna har man sékt bland
annat via skolornas elevhandledning. Laroplanerna siktar pa att genomfora ett gemen-
samt projekt, t.ex. en utstdllning eller forestallning. Projektet kan ha en utomstaende sam-
arbetspart.

Barnens och de ungas idéer har presenterats bl.a. i utstallningar i skolorna. Under perioden
2018-2019 samarbetade Mutkustudio dven med Konstmuseet Sinebrychoff och Lahiofest
i Riihimaki i form av evenemang. Prototyper av varldsforbattringsmaskinerna som skapa-
des i workshoparna visades pa Milanotriennalen i Finlandsutstallningen som kurateras av
Aalto-universitetet.

Under projektets gang har Foreningen for designfostran utvecklat och utvidgat sin erfa-
renhet och sin syn pa hobbyverksamhet och innehall som anknyter till formgivningsla-
rande samt pa genomférande av hobbyverksamhet och metoderna for detta. Pa basis av
arbetet i klubbarna har man tagit fram nya verktyg och material for formgivningslarande,
och utvecklingen och spridningen av dessa innehall fortsatter. Med innehallen som upp-
statt i projektet kan formgivningslarandets metoder tillampas i vilka situationer som helst
som handlar om larande och gemensam utveckling.
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Bild: Olga Poppius.
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Skapande av en ny verksamhetskultur

Karkikerho — Hobbytimmar i konst i Bjorneborg

Ansvarspart och samarbetsparter Bjorneborgs stad och barnkulturcentret i Bjrneborg
Samarbetsparter Bjorneborgs stads grundlaggande utbildning, Bjérneborgs stadsbibliotek,
Porin taidemuseo, Porin taidekoulu, Pori Sinfonietta, Stadsplaneringen, Luontotalo Arkki,
Kbo universitet — uthildningsprogrammet for kulturproduktion och landskapsforskning,
projektet Eldvd Pori, Centret for konstfrémjande, Piuma, Nukkero ry, SEKK ry, Satasirkus ry,
Kulttuuriyhdistys Rapajooti ry, Lantisen tanssin aluekeskus, Satakunnan monikulttuuriyh-
distys ry, Tempputehdas Oy, Mari Syrén design, A-J Productions

Deltagarantal:

Konstfostrare 40 konstfostrare

Skolor 13 skolor

Elever 350—400 elever per vecka
Ort/orter Bjdrneborg

Projekttid 2016-2019

Karkikerho-klubben kan handla om skuggteater, cirkus, sinneskonst, drama, bandmusik,
dans eller konstrobotik. Det ordnas dven parkour, rollspel, en sprakbadskor pa engelska
och ordkonstgrupper dar man sysslar med ramsor pa ryska. | klubbarna har man betonat
att verksamheten utgar fran barnen och gors i deras takt samt att det verkligen ska kdnnas
som fritid. Verksamheten har en inbyggd flexibilitet for genomférande av olika idéer och
gruppledarna lyssnar noga pa de dnskemal och tankar som kommer fran deltagarna.

| projektet skapar vi forutsattningar for att hitta konstaktiviteter som stéder varje barns
och ungdoms eget uttryck och erbjuder méjligheter att utveckla dessa. For barnen ger
verksamheten mojligheter att synas pa ett positivt sédtt genom den egna aktiviteten. | vara
olika grupper far de 6va pa nyttiga fardigheter, sdésom att upptrada. Vi stravar efter att ha
grupper i lamplig storlek och att beakta deltagare som behover sarskilt stod nar innehallet
planeras. Barn och unga far sjalva arbeta som konstnarer under ledning av sakkunniga!
Hobbyverksamhet i skolmiljon ger méjligheter att komma fram genom det egna konstnar-
liga arbetet — som publik fungerar den 6vriga skolgemenskapen.
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For att forebygga ensamhet under raster har vi ordnat konsthandarbetsraster, som har bli-
vit en mycket efterfragad verksamhet som I6nar sig att vidareutveckla. Under skolans halv-
timmesraster ges elever som kanner sig ensamma en méjlighet att gora olika konst- och
handarbetsinriktade uppgifter. Ibland deltar upp till 50 elever per rast och sessionerna ar
trevliga och vdlkomna.

| Kulturshock-konceptet har vi bjudit in konstnarer fran olika omraden for att presentera
sig i skolorna. | mer traditionell klubbverksamhet har det upplevts som utmanande att en-
gagera i synnerhet hogstadieelever i verksamhet som ordnas varje vecka, men presenta-
tionstimmarna for hogstadieelever har daremot fatt ett bra mottagande. Vart senaste for-
sOk var att ordna konstnarsbesok varje vecka under héstterminen. Malgruppen var i syn-
nerhet hogstadieklasserna i var forsoksskola. Eleverna visade stort intresse for timmarna.

Under presentationstimmarna har dven undervisningspersonalen fatt delta tillsammans med
barnen och de unga och darigenom har positiva erfarenheter med konst och kultur starkt
gruppandan. | planeringen av innehallet har man dven beaktat skolans personals dnskemal.

Bild: Katri Tella.
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| projektet anvander vi en verksamhetsmodell med en ledande samordnare. Detta har fort
den praktiska erfarenheten fran arbetet i skolorna direkt till planeringsbordet och under-
lattat utformningen av projekthelheten avsevart. | Bjérneborg har man under projektti-
den integrerat en stor del av eleverna som behdver sarskilt stod i grupperna fér grund-
laggande utbildning, vilket medfor ett behov av kompetens inom specialhandledning
dven i fraga om hobbygrupperna. | vart projekt har vi beaktat detta behov genom lamplig
utbildning for den handledande samordnaren. Darefter har vi ordnat stédhandledning for
konstndrerna som arbetar med grupper dér det finns deltagare som behdver sarskilt stod.

For arrangéren ger verksamhet som upprepas under flera lasar en mojlighet att utveckla,
korrigera och férnya. Verksamhetens kontinuitet syns ocksa genom att de arliga deltagar-
antalen 6kar. Genom klubbarna har man tillignat sig tanken att handledaren dven kan
komma utanfor skolan. | bérjan var det inte sjdlvklart att eleverna vagar anmala sig till en
grupp dar handledaren inte var en larare de kdnner. Nu nar var verksamhet och vart hog-
klassiga innehdll har blivit bekant fylls grupperna lattare an tidigare av ivriga deltagare.

TAIKU — Battre tillganglighet till konst och kultur for barn och
unga i Uleaborg

Ansvarspart och samarbetsparter Uledborgs stad, bildnings- och kulturtjénster, kulturhuset Valve och Oulu-opisto
Samarbetsparter filmskolan i Valve, ordkonstskolan i Valve, Oulun taidekoulu,
Kulttuuriosuuskunta ILME, Pohjoinen valokuvakeskus ry, Oulun sarjakuvakeskus ry, Oulun
parkour-seura ry, Nukketeatteriyhdistys Akseli Klonk ry, Taito Pohjois-Pohjanmaa ry,
Tempo Sistema Oulu ry, Arjen Loyt6 (Eija Kortetjérvi), Poikkinaiset (Virpi Véisanen och Eija
Kortetjarvi)

Deltagarantal:

Konstfostrare 28 konstfostrare
Skolor 40 skolor

Elever 1260 elever
Ort/orter Uledborg
Projekttid 2016-2019

Hobbyklubbarna i Uledborg ordnades enligt planerna sa att man erbjod verksamhet pa
bred basis inom bland annat film och animation, ordkonst, rollspel, musikworkshop och
orkester, fotografering, seriekonst och parkour. Responsen om verksamheten fran barnen
och de unga har huvudsakligen varit mycket positiv. Aven klubbledarna fick bra respons
av barnen och de unga. | synnerhet hogstadieelever har ett stort behov av att fa prata om
olika saker med en vuxen och det verkade lattare for dem att prata med klubbledaren an
med lararna. Enligt en av deltagarna var det basta med klubbarna faktiskt "ALLTSA HALLA
ALLTING!Y”.
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Under projektets gang har man fast sarskild uppmarksamhet vid kommunikation som nar
barnen och de unga direkt. Utover traditionella kommunikationskanaler, sdésom Wilma, af-
fischer och meddelanden, anvédnde sig ledaren av personliga framtradanden och demo-
workshops i klasserna. Skolorna i Uleaborg tog varmt emot den extraresurs som utveck-
lingsprojektet erbjod, och samarbetet med skolorna och undervisningsvasendet var lyckat.

Genom projektet har manga aktorer inom konst och kultur fatt ett pedagogiskt program for
den egna verksamheten och 6kat samarbetet med skolorna avsevart. Projektets samarbets-
parter har upplevt att allt fler yrkespersoner inom konst och konstfostran eller aktérer inom
konst och kultur har blivit bekanta i skolorna. Aktorerna som medverkade i klubbarna gav
mycket respons och idéer for hur klubbverksamheten kan planeras och utvecklas. Ledarna
har ocksa upplevt att de gemensamma traffarna har varit viktiga for utvecklingen av inne-

hallet och det pedagogiska arbetet.

Bild: Juuso Haarala.

Projektet hade dven som mal att tillsammans med yrkespersoner inom konst och kultur
ta fram en modell fér konstundervisningspaket som beaktar skolornas behov. Laroinne-
hall utvecklades bland annat for startande av filmklubbar, vilket dven har testats i prakti-
ken med framgang. | projektet forbattrades dven det mangprofessionella samarbetet och
resursfordelningen i fraga om planeringen av barns och ungas fritid. Vidare sokte man
satt att utveckla barn- och familjeorienterad kommunikation i fraga om fritiden. Projektet
okade samordningen inom Uleaborgs stad och bidrog till att en samordningsmodell for
klubbverksamheten uppstod.

50



RIKSOMFATTANDE MODELLEN FOR HOBBYTIMMAR — HOBBYER | SKOLOR UTGAENDE FRAN BARNS OCH UNGAS ONSKEMAL

| Uledborg fortsatter utvecklingen inom spetsprojektet annu till slutet av 2019 och sanno-
likt dven i flera ar darefter, eftersom konst- och kulturbetonad klubbverksamhet har erkants
som en del av den helhet som Uledborgs stads bildnings- och kulturtjanster utgér. Man har
dven forbundit sig vid att utveckla verksamheten. Malet ar att etablera den verksamhets-
modell som utvecklats till en del av barnkulturcentrens och den grundlaggande konstun-
dervisningens basverksamhet.

Spetsprojektet har haft en stor roll i att man kunde 6ka klubbverksamheten i Uledborgs-
regionen. Projektunderstddet sporrade Uledborgs stad att satsa kraftigt pa konst- och
kulturklubbar: under den forsta verksamhetsperioden var sjalvfinansieringen 50 %, under
den andra 36 % och under den tredje narmare 70 %.

Taidevalkku i Lempaala

Ansvarspart och samarbetsparter Kulturcentret Piipoo samt Lempdala kommuns kultur- och ungdomstjénster
Projektet K-13 i samarbete med Zones By Sarkanniemi

Deltagarantal:

Konstfostrare 12 konstfostrare
Skolor Tio skolor

Elever 624 barn och unga
Ort/orter Lempaddld
Projekttid 2016-2019

| projektet Taidevalkku genomfordes konsthobbyverksamhet i skolorna och utvecklades
konsthobbypauser under rasterna samt en modell fér planering av ungas deltagande och
engagemang utgaende fran deras egna behov. De fick bland annat préva pa var media,
film och fotografi, bildkonst, dans, parkour och drama. Taidevalkku-ldsaren har varje var
avslutats med en Taidevalkku-festival som rackt tva dagar pa kulturcentret PiiPoo. Festiva-
len har planerats gemensamt av barnen och konstpedagogerna, och har bjudit pa konst-
verk och forestéllningar som kommit till i klubbarna under aret.

Inom projektet har man ocksa utvecklat nya verksamhetssatt mellan skolor och konstna-
rer och konstpedagoger som arbetar med barn. Barnens intresse for konst, olika fenomen
i barnens vardag som dodk upp och deras iver har lett till nya tillgdngliga verksamhetssatt
for barn att aktivt ta del av kulturen och ta egna initiativ. Spetsarna i den nya laroplanen,
fenomenbaserad inldrning och temadverskidande helheter, utgér grogrunden for vart
projekt och som vara nya kulturorienterade verksamhetssatt vuxit upp ur. Projektet var
tredrigt, vilket betytt att det mojliggjort en frodupning av yrkeskunskaperna precis med
tanke pad konstarbetet och konst som hobbyverksamhet for elever i lagstadiedldern.
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Bild: Leena Lehti.

Under lasaret 2018-2019 inleddes i samrad med Lempaala kommun och inomhusunder-
hallningscentret Zones ny Sarkanniemi dessutom ett F-13 projekt for 13-17-aringar, dar
13 unga deltog. Malet med det var att engagera unga i att planera innehall riktat till dem
sjdlva och tillsammans med dem skraddarsy konsthobbyverksamhet i kdpcentrummiljéer,
dar ungdomar tillbringar en stor del av sin tid efter skoldagens slut.

| helheten ingick exkursioner till Piipoo och Zones by Sarkdnniemi, fyra planeringsmoten
och de evenemang sam t en hobbygrupp som planeringen resulterade i varen 2019. Pla-
neringen skedde i workshoppar som Piipoos konstpedagog ledde och som baserade sig
pa konstbaserade metoder. Tidsplanerna och teman for workshopparna hade man kom-
mit Overens om med ungdomarna. De unga var ocksa med om att utveckla metoderna
som anvandes under idéklackningsskedet.

| planeringsmoétena deltog ocksa handledaren som ansvarar for Lempadla kommuns kultu-
rella ungdomsvasende. De olika aktérernas roll har varit att mojliggdra verksamheten och
under den har vi utvecklat en modell for servicedesign som riktar sig till unga. Var stravan
ar att verksamheten som uppstod i K-13-processen ska etableras som en del av kommu-
nens, affarsvarldens och den tredje sektorns samarbete och kulturella ungdomsarbete.

Konstskapandet i klubbarna har svarat mot manga slags behov. Taidevalkku-klubbarna
skapar gladje i barnens vardag, ger dem nya fardigheter och battre sjalvfortroende. Del-
tagarna i projektet Taidevalkku, férdldrarna och skolorna har gett mycket positiv respons
om innehallet i verksamheten samt den forbattrade tillgangen till och tillgangligheten
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av hobbyverksamhet. Enligt fordldrarnas respons har klubbarna varit ett betydelsefullt
tillskott som gjort det mojligt for manga barn att delta i hobbyverksamhet. | manga svar
framgar det ocksa att barnen fortsatt med den nya hobbyn ocksd hemma eller pa ndgot
annat satt utanfor klubben. Ocksa Taidevalkku-festivalen, som vdlkomnat hela familjen,
har fatt bra feedback.

Det har varit fint att se att det funnits barn av olika slag och med valdigt olika utgangs-
punkter som deltagit i var kulturverksamhet. Klubbarna kan 6ppna upp varlden for barnen
och de unga via nya erfarenheter och teman. Kommentarer vi ofta fatt hora bade i medie-
och bildkonstklubbarna ar "Wow, ar det trolleri” eller " Det har ska jag ocksa gora nar jag
kommer hem!” Ett tecken pa att det gatt bra ar att en del barn varit med i klubbverksam-
heten under hela projekttiden.

Kivi kengassa — En sten i skon, tillgangen till grundlaggande
konstundervisning forbattras i Nurmijarvi kommun

Ansvarspart och samarbetsparter Nurmijdrven Opisto, Nurmijarven musiikkiopisto och Nurmijarven tanssiopisto
Samarbetsparter Nurmijarvi kommuns skolor och daghem

Deltagarantal:

Elever 1159 elever
Ort/orter Nurmijarvi
Projekttid 2016-2019

Projektet en sten i skon har varit ett nyskapande pilotprojekt som bjudit pa konstunder-
visning och hobbyverksamhet direkt efter skoldagens slut. Vi har sarskilt efterstravat att
erbjuda konstverkstader i de skolor som inte har resurser att sjalva ordna motsvarande
verksamhet eller vars elever sdllan far delta i detta slags verksamhet till exempel pa grund
av skolans lage eller av ekonomiska orsaker. Inom ramen for projektet kunde ocksa sma
byskolor delta i grundldaggande konstundervisning.

Verkstaderna handlade om bildkonst, sang, musik och dans samt att spela i band. Delta-
garnas eventuella specialbehov beaktades med hjilp av olika pedagogiska metoder. Dan-
sverkstaderna lyfte till exempel en helhetsbetonad och inlevelsefull upplevelse upp for att
deltagarna skulle hitta gladjen i att dansa och sin egen dansstil samt inse hur man kan an-
vanda kroppen pa olika satt. Dessutom fick alla bekanta sig med dansens teknik, uttryck,
sambandet mellan musik och rérelse, att vaga upptrada och att géra koreografi.

Laroanstalterna inom den grundldaggande konstundervisningen planerade verkstaderna
till stod for konstundervisningen i samrad med utvalda daghem och skolor. For var och en
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av dem var det klart vilka skolor den laroanstalten skulle samarbeta med for att genomfora
projektet med. Deltagarna var allt fran barn i dagiséldern till hogstadieelever.

Konstverkstaderna har turnerat mellan skolorna som deltagit i projektet sa att nar den
tredje delen blev klar i slutet av 2019 hade nérapa alla vara samarbetsskolor haft méjlighet
att lata eleverna delta i en konstverkstad i dans, musik respektive bildkonst. Vi har tillfort
skolans egen konstundervisning ett mervarde och bidragit till gruppbildning samt delta-
gande och aktivt engagemang i gruppverksamhet genom hobbyverksamhet med lag tros-
kel. Dessutom har skollararna via verkstaderna fatt idéer, redskap och metoder som de i fort-
sattningen kan anvanda i elevarbetet. Eleverna har bekantat sig narmare med verksamheten
vid olika institut inom kommunen och vi har agerat i enlighet med den kommunala strategin
nar vi erbjudit barn och unga hobbyverksamhet.

Verksamhetsmodellerna for verkstaderna har férankrats i nagra av laroanstalterna och
kommer att fortsatta med skolans egna resurser eller en liten deltagaravgift efter det att
projektet avslutats. Instituten som deltagit i vart projekt och via det erbjudit verkstader
har skapat ett gemensamt natverk och lagesbilder och planerna for eventuell fortsattning
uppdateras regelbundet.

Ar 2019 pagar ett nytt pilotprojekt i Nurmijarvi, dar verksamheten som inleddes med En
sten i skon utvidgas och erbjuder fri hobbyverksamhet pa tisdagseftermiddagar. Projektet
Skolan i rorelse har ordnat hobbyeftermiddagar som varit en succé, och som férhoppningsvis
far fortsatta den forandring i verksamhetskulturen som En sten i skon satte igang.

Projektet Klubbverksamheten Konstkarusellen

Ansvarspart och samarbetsparter Vanda stads kulturtjanster
Samarbetsparter Vanda stads grundlaggande utbildning och idrottstjanster, klubbarna dras av
professionella konstnarer pa olika omréden, kulturfabriken Vernissas Animaatioasema, Vanda
stadsmuseum, Xtraid Oy, Viba Oy, Sirkus Magenta, Perinneleikit rf, Nice Hearts ry, Esbo stad,
Vantaan Sanataidekoulu, Vantaan Tanssiopisto, Taito kdsity6- ja muotoilukoulu Eteld-Suomi och
Sydkustens ordkonstskola, WAU ry, Kaivoskympin vanhempainyhdistys, Musiikkikoulu DEMO,
Kaivosristin seurakuntakodin kerhot, Koivukyldn Palloseura, H&S International School Oy,
Jamkids musiikkikoulu, Nano: Lasten ja nuorten kerhot, Rekolan kirkon Vantaan Nuorten Miesten
Kristillinen Yhdistys ry, Nationella barnforbundet rf

Deltagarantal:

Konstfostrare Fran och med 2017 i snitt 20 konstpedagoger per ar

Skolor | snitt tio skolor per ar

Elever Under varen 2019 ca 395 deltagare, rekorddret 2017 hade vi 731 deltagare
Ort/orter Vanda

Projekttid 2016-2019
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| projektet Konstkarusellen kunde alla elever i arskurs 1-9 delta, och dessutom eleverna

i de forberedande och 6vningsklasserna atféljda av en assistent. Eleverna bekantade

sig med minst tva till fyra olika konstomraden under en fem eller tio veckor lang period.
Cirkulerande konsthandledare drog tva klubbar efter varandra i varje skola. | en skola
genomfordes klubben mitt pa dagen inom ramen for Konstkarusellen sa att en konstfost-
rare tillsammans med klassens egen ldrare tog upp temat manniskokroppens system ur
en konstnarlig och vetenskaplig synpunkt.

Med tiden kom klubbverksamheten att férankras val i skolans vardag. Pa elevernas bega-
ran har skolorna borjar erbjuda dem till exempel ordkonstklubbar och animationsverk-
stader samt i anpassad form Iatit skolans 6vriga klasser gora konstuppgifter som ingatt i
projektet. | en skola var Konstkarusellens kulturarvsklubb sa popular att skolan beslot att
ha motsvarande helhet pa programmet i en eller annan form vartannat ar. Ocksa testa pa
parkour var véldigt populért, och var samarbetspartner har borjat halla parkour-klubbar i
en del skolor.

Bild: Rebekka Barongo.
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Under de tre dren har projektet pagatt har det starkt barnens férmaga till samverkan, sam-
horighetskanslan inom skolan och elevernas formaga till kreativt och kritiskt tinkande. Via
verksamhetsmodellen har konst och kultur som larmiljéer bidragit till trivseln i skolan och
skapat nya verksamhetssatt i vardagen och gett barnen nya kanaler for att forvekliga sig
sjalva. Vi forsdakrade oss om att konstverken och forestallningarna som fétts under hobby-
timmarna skulle fa synlighet, och barnens konst blev ett synligt element i skolan, bland
annat i form av utstallningar, planscher, illustrerade haften, vaggmalningar, framtradanden
och malningar pa exteridren. Via konstutévandet har barnen fatt stod for sin kreativitet
samt den tdndande gnistan och fardigheter som de har nytta av for att dgna sig at konst
och for att uttrycka sig sjalva pa sin fritid.

Verksamheten gjorde det mojligt att ge barnen den hobby de 6nskat sig och framjade de-
ras integrering med konstens hjalp samt fick dem att bli en del av skolsamfundet, vilket i
synnerhet gdllde dem som borjat pa en klass som forbereder invandrare for den grundlag-
gande utbildningen. Genom att erbjuda en bred palett av hdgklassig hobbyverksamhet
forebyggdes utslagningen av barn i férorterna, samtidigt som deras kansla av otrygghet
och ensamhet minskade. Vi har kunnat erbjuda barn i behov av sarskilt stéd och elever pa
klasser som forbereder invandrare for den grundlaggande utbildningen mojligheter att
bekanta sig med konst och kultur med utgangspunkt i deras egen varld.

Hobbytimmarna har kompletterat och sttt skolans konst- och kulturfostran, tillfért kon-
sten som ett element i skoldagen och diversifierat larmiljoerna inom den grundldggande
utbildningen. Genom verksamheten har man starkt samarbetet mellan skolan och pro-
fessionella inom konst, kultur och idrott samt delat fungerande metoder och modeller fér
konstfostran.

Projektet har i betydande grad bidragit till att barnen i Vanda jamlikt deltagit i konst- och
kulturverksamhet, och att verksamheten kommer att fortga i enlighet med Vanda stads
strategi framover. Med hjalp av specialunderstodet for vart spetsprojekt har vi skapat en
modell dar varje elev i arskurs 1-3 i Vanda kommer att fa utdva en kulturhobby inom ra-
men for skoldagen.
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